Nosztalgia Radiotobbtusa

Versenyszamok részletes leirasa
(A szervezok fenntartjdk a jogot a szabdlyok bdrmikori kisebb modositdsdra)

Légpuska lovészet

Mind hozott, mind pedig a szervezdk 4ltal biztositott fegyverrel végrehajthatd. A kijelolt és
bekeritett teriileten beliil kategoériatol fiiggetleniil a startvonaltl szamitott 10 m-re rogzitett
1égpuska-16lapra kell elobb 3 probaldvést leadni, majd annak megtekintését kdvetden egy uj
egy l6lapra 10 értékelt 16vést leadni. Minden kor egyszeres értékkel szamit az értékelésben
(azaz, ha valaki minden egyes értékelt 1ovésével 10-es kort ér el, akkor a maximum pontszamot,
100 pontot ér el). A startvonal atlépése esetén a 16vés nem pontozhatd.

A versenyszam végrehajtasa kdzben a biztonsagra fokozottan iigyelni kell!
Granatdobas

60 dkg tomegti gyakorld ,,kukorica” (més néven tojas-) granattal kell végrehajtani. A kijelolt és
bekeritett teriileten beliil a versenyz6 3 proba €s 10 értékelt dobast hajt végre a kategoriajanak
megfeleld tavolsagbol egy 1,5 x 1,5 m-es négyzet alakui vaslemezre, vagy ugyanilyen méretii
mas vizszintes lapos targyra, vagy zsinorral bekeritett teriiletre. Csak a célteriiletre kdzvetleniil
rahull6 granat szamit talalatnak, viszont az érint6leges talalat is teljes értékii taldlatnak szamit.
A startvonal atlépése esetén a talalat nem pontozhato.

A 10 értékelt dobas minden egyes sikeres talalata 5 pontot ér, tehat a maximum pontszam: 50.
A dobétavolsag kategorianként a kovetkezo:

1. Nok: 10 m
II. Férfiak: 15m

A versenyszam végrehajtasa kdzben a biztonsagra fokozottan iigyelni kell!

Morzejelek adasa

Az adas versenyszam végrehajtasara kijelolt helyszinen a versenyzo kategdriatol fiiggetleniil a
szervezok €s a szabad (adott pillanatban éppen nem tevékenykedd) versenyzdk koziil onkéntes
alapon szervez6dd, minimum 2 f6bol all6 értékeld bizottsag eldtt maximum 3 perc felkésziilési
1dot kovetden 1-1 percig kézi billentylivel adja (valasztisa szerinti kezdéssel, kézfeltartassal
jelezve a kezdés idopontjat) a betis, illetve a szamos taviratot. A taviratok 6t0s csoportba
rendezett betli, illetve szam karakterek, egy 6t0s csoporton beliil egy karakter maximum 3-szor
ismétlodhet gy, hogy koziiliik legfeljebb kettd lehet egymassal szomszédos. Hibazas esetén a
javitds minimum 6 folyamatos pont adisaval torténhet. A tdvirat addsa sordn nem javitott
minden egyes hibaért 2 hibapont levonas jar. A maximélisan megengedett hibak szama: 5. A
versenyz0 az adas mindsége utdn mindségi szorzot kap az értékeloktdl. A mindségi szorzd
végleges értékét az értékelok kozos megegyezéssel alakitjak ki. Sebesség szempontjabdl a
maximalis kovetelmény:

I. Nok: 120 betii/perc
80 szam/perc
II. Férfiak 130 betii/perc

90 szam/perc



Kategoridnként a legalabb a maximélisan megkovetelt sebességet elért versenyzd hibatlan 1
perces adasaért mind a betiis, mind a szdmos taviratok adasdért maximum 100 pont jar, a tobbi
versenyz0 pontozasa az elért iitemmel aranyosan torténik (10-es iitemkiilonbség 10 pontot
jelent) az esetleges hibapontok levondsaval. Az adas versenyszdm kategdrianként tehat
maximum 200 pontot ér.

A mindségi szorzé megéallapitasara alapvetden az alabbi tablazat iranyado:

0 hiba és 0-3 javitas: 1
1-2 hiba és 0-3 javitas: 0,9
3-4 hiba és/vagy 4-6 javitas: 0,8
5 hiba és/vagy 7 feletti javitas: 0,7
5 hiba felett: 0

A fentiek alapjan meghatarozott szorzét az egyes savokon beliil tovabb lehet szazadértékekkel
finomitani mind pozitiv, mind negativ irdnyban a versenyz0 adasanak ritmusossidga (pont-
vesszd ardny), és az 6tos csoportok ritmusossdganak megtartasa szerint.

Morzejelek vétele

A versenyzOk az erre a célra kijelolt helyiségben eldszor betiiket maximum 100 betli/perc
kezddsebességgel, majd szdmokat maximum 60 szdm/perc kezddsebességgel szamitogépes
program altal adott 1 perces taviratokat vesznek. Az egyes iitemek taviratai kozott 30
masodperc sziinet van. A nagyobb iitemeknél késobb beszillok ezen sziineteket kihasznélva
kapcsolédnak be a vétel versenyszamba a tobbi versenyzd zavardsa nélkiil. Amint egy
versenyz0 mar nem képes magasabb iitemeket venni, a tobbi versenyz0 zavarasa nélkiil a helyén
ilve elkezdheti az értékelésre beadandd taviratait masolni, erre 15 perce van. Ertékelésre
maximum a két-két (betli-szam) legmagasabb iitem, értékelhetdnek vélt taviratot kell beadni.
Masolési hiba javitasa barmilyen egyértelmi javitassal elfogadhat6. Az értékelhetd magasabb
titem{i tiviratban hagyott minden egyes hibaért 2 hibapont levonasra keriil. Egy taviratban a
maximalisan megengedett hibak szama: 5.

A vétel versenyszamban a maximalis kovetelmény:

I Nok: 150 betii/perc
120 szam/perc
II. Férfiak: 170 betii/perc

140 szam/perc

Kategoéridnként a maximalis {itemii hibatlan betiis és hibatlan szamos taviratért egyarant 100
pont jar, a tobbi értékelhetd tavirat pontozasa az elért litemmel ardnyosan torténik (10-es
itemkiilonbség 10 pontot jelent) az esetleges hibapontok levonasaval. A vétel versenyszam
kategdrianként tehat maximum 200 pontot ér.

Tajékozodasi futas

A tajékozodasi futdé versenyek szabdlyai szerint zajlik azzal, hogy a néi versenyzOknek
légvonalban kb. 2 km palyan minimum 5, a férfi versenyzoknek 1égvonalban kb. 3 km pélyan
minimum 8§ bdjat kell megkeresniiik a szervezOk altal biztositott térkép és sajat maguk altal
hozott irdnytii, tajold segitségével, €s azonositani helyiiket a bojak telepitési helyén a szintén a
szervezOk altal biztositott startlapra, szirébélyegzdvel.



A térkép méretaranya 1:7500, vagy 1:10.000, vagy 1:15.000, vagy 1:20.000, vagy 1:25.000
kell, hogy legyen. A start helyén vagy eldre rajzolt térképet kap a versenyz0, vagy a telepitett
palyardl etalon térkép talalhatd, melyrdl a versenyzd feladata a palya dtmésolésa a szervezdok
altal biztositott sajat térképre.

A béjakat a szamozasuknak megfelelden megadott sorrendben kell keresni, aki ez ellen vét, a
versenyszambol kizéarasra keriil. Ugyancsak kizarasra keriil az a versenyz0, aki a szaméra el0irt
pontok koziil valamelyiket nem keresi és/vagy nem taldlja meg.

A kategdrigjaban legjobb id6t futé versenyzd, ha minden béjat megtalalt, 200 pontot kap,
minden tovibbi idokésedelem megkezdett percenként 2 pont levonassal jar.

Radiéhalo

Ezt a versenyszamot csapatok hajtjak végre. Minden egyes csapat 3 fobodl all. A csapatok
lehetnek azonos klubbdl szervezddott csapatok, de lehetnek a helyszinen szervezdédott
ideiglenes csapatok is, akar vegyesen, klubtol, nemtdl, kategoriatol fiiggetleniil.

A csapat tagjai a versenyszam végrehajtisa elott kivalasztjadk maguk koziil az ,,1. (vezetd)
allomast”, a ,,2. allomast” és a ,,3. allomast”. Startkor (a stopperéra induldsakor) a versenyzok
kézhez kapjak az egymasnak adandé tdviratokat és egymas hivgjelét. Az 1. allomas ad a 2.
allomasnak, a 2. allomas ad a 3. dlloméasnak, a 3. dllomas ad az 1. dllomasnak TMG vagy més
tipusu morzegyakorl6 segitségével, a rendezok lehetdségeitdl fiiggden adott esetben egymastol
esetleg nagyobb tavolsagra kitelepiilve rovidhullamu adé-vevo hasznalataval. Amint befejezték
az Osszes tavirat leadasat, az 1. allomas az ,,SK” rovidités leaddsaval egyidejlileg feltartja a
kezét, ebben a pillanatban befejezddik a forgalmazas idejének (a halé idejének) mérése, és
elkezdddik a vett taviratok tisztdzasa, melyhez 15 perc all rendelkezésre.

A csapatok a legjobb id6t elérd halo idejéhez képest minden megkezdett perc idotillépésért 6
pont levonast kapnak. Minden hibétlanul vett tavirat 100 pont, tehat a leggyorsabb héld
maximum 600 pont ér. A taviratban szerepld minden hiba 2 pont levonassal jar, a maximalisan
megengedhetd hibdk szdma taviratonként 5.

A versenyszam végrehajtisa soran a radidhaléban alkalmazhaté roviditéseket szabad hasznalni,
az ettdl eltér6 kommunikaciéért szavanként 6 biintetépont levonas jar. A radidhaloért jard
pontszamok csak a csapat értékelésben szamitanak!



